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de jogos digitais e outros instrumentos |
tecnoldgicos. O tema também foi
abordado na sua dissertacdao de
mestrado “Um estudo sobre o uso de
avaliacoes apoiadas pelas tecnologias”,
que teve a orientacdo da professora
Miriam Utsumi, do ICMC, e apresentada
em dezembro.

Enviar |

= Projeto leva arte para o

ensino fundamental

Projeto utiliza tecnologia para facilitar o
aprendizado em geometria

“Nos ultimos anos, percebi que as criancas e jovens estdo cada vez mais
resistentes a aprender geometria nos moldes tradicionais, ou seja, através de

giz e lousa, usando livros didaticos ou mesmo material concreto manipulativo”. Uso da musica no ensino

fundamental despertou o
. . gosto pela literatura nos
Essa constatacdo do professor, chamado de Léo pelos alunos, gerava uma alunos, que ja publicaram 2

inquietacdo incOmoda, que se somou aos novos conceitos que ele aprendeu livros
durante o mestrado profissional em matematica. O resultado dessa equacao

repercutiu na sala de aula: Léo colocou em pratica o projeto “Avaliacdo +

tecnologia: é possivel”.

“Ao cursar a disciplina, conheci diversos instrumentos tecnolégicos que podem
favorecer a aprendizagem como WebQuests, objetos educacionais virtuais,
softwares educativos, jogos digitais, entre outros”, conta o professor.

Entdo, ele propos a coordenacdo pedagdgica de uma das escolas em que
trabalha o uso desses instrumentos em suas aulas de geometria. Também
adicionou as novas técnicas, métodos mais tradicionais, como rodas de
conversas, listas de exercicios, relatérios de pesquisa, questdes dissertativas e
objetivas, além de autoavaliacdes.

Avaliagdo + tecnologia

O objetivo do projeto criado por Léo foi apresentar aos alunos situacdes praticas
envolvendo conceitos geométricos. Antes de comecar as atividades
efetivamente, o professor aplicou uma sondagem com questdes dissertativas
para avaliar como estavam os conhecimentos dos alunos sobre assuntos que
eles ja deviam ter aprendido em séries anteriores.

Os estudantes também indicaram quais questdes consideravam as mais faceis e
onde estavam suas maiores dificuldades. O levantamento serviu de base para o
planejamento das acdes.

Depois, o professor iniciou uma sequéncia de atividades didaticas para trabalhar
com o tema angulos e poligonos, usando tanto a sala de aula quanto o
laboratério de informatica. “A ideia foi coloca-los diante de situacdes de
aprendizagem ativa e autbnoma, para que se sentissem parte do processo
avaliativo e valorizassem a constru¢do do conhecimento, motivando-os para
aprender mais”, explica.
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Uma das primeiras atividades que o
professor propos aos estudantes foi a
realizacdo de uma pesquisa orientada na
internet utilizando a ferramenta
WebQuest, seguindo as recomendacoes
de um site criado por Léo.

Logo na introducdo do site, eles tinham o Projeto trouxe situagdes praticas envolvendo
desafio de responder a perguntas conceitos geométricos
ficticias feitas por skatistas brasileiros,

como por exemplo: “Além de skatista também sou ligado na matematica. Por
que sera que os giros que nés fazemos sdao medidos em graus? Eles sdo
angulos? De onde vem essa medida?”.

Para cumprir o desafio proposto, os jovens precisaram, em grupos, realizar uma
série de tarefas que envolveram, por exemplo, pesquisa orientada sobre as
ideias de angulos, resolucdo de situacdes-problema no site da Educopedia e
construcdo de figuras geométricas com auxilio do software SuperLogo.

O professor propds, ainda, uma segunda atividade de pesquisa e exploracdo no
laboratério, em que os alunos pesquisaram em duplas a classificagdo dos
triangulos de acordo com as medidas dos lados e angulos e, logo em seguida,
acessaram arquivos do software de geometria dindmica Geogebra, que permite a
manipulacdo das figuras.

Para avaliar a atividade, os alunos foram convidados a jogar Olimpiadas e
Poligonos, um game digital construido por Léo que conta um pouco da historia
dos Jogos Olimpicos, desafiando os estudantes a superarem uma série de
desafios.

“Um ponto marcante da atividade com o jogo digital foi quando disse aos alunos
que eu lhes mostraria como elaborei o game em PowerPoint para que eles
pudessem criar um jogo semelhante. Alguns utilizaram esse conhecimento para
elaborar seus proprios jogos digitais”, lembra o professor.

O interesse que Léo despertou nos estudantes por novas aprendizagens é um
dos resultados obtidos com o projeto, bem como uma melhora nas avaliacoes,
em especial no caso daqueles alunos que apresentavam dificuldades de
aprendizagem e algumas vezes até certo medo das provas de matematica.

“Acredito que evolui também como docente, pois refleti bastante sobre minha
pratica durante o processo”, afirma Léo. “Foi uma experiéncia inovadora e muito
legal. Contribuiu para a aprendizagem, pois é uma forma de aprender que me
atrai”, diz o aluno Gabriel Cordeiro.

No final do semestre de 2015, Perez e seus alunos perceberam que, quando se
fala em usar a tecnologia na sala de aula, todo o tempo investido no
planejamento e no desenvolvimento das atividades ndo é em vdo. Porque ndo é

tempo que se perde, mas que se ganha.

Fotos: Leonardo Perez

Mais informacdes: (16) 3373-9666
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